Allgemeine Geschaftsbedingungen des Wald der Legenden e.V.

§ 1 Zustandekommen des Vertrages

1.

Der Vertrag kommt in aller Regel durch die Anmeldebestatigung des Veranstalters zustande. Davon kann der
Veranstalter abweichen, indem dieser in der Einladung an die Teilnehmer ein anderes Zustandekommen des
Vertrages ausdriicklich regelt, z. B. durch Angebot in der Einladung und Annahme des Teilnehmers durch
Uberweisung usw.

Die Anfrage des Teilnehmers zur Teilnahme ist verbindlich. Reagiert der Veranstalter nicht innerhalb von 14 Tagen
auf die Anmeldung des Teilnehmers, so ist der Teilnehmer an seine Anmeldung nicht mehr gebunden.

Der Teilnehmer erwirbt bei Vertragsschluss eine Teilnahmeberechtigung in eigenem Namen und auf eigene
Rechnung.

§ 2 - Regelwerk

no

Mit der Anmeldung, spétestens unverziiglich nach der Anmeldebestdtigung, hat der Teilnehmer der Spielleitung
eine Charakterbeschreibung zur Verfligung zu stellen bzw. mit dieser abzusprechen. Diese hat dem von dem
Veranstalter vorgegebenen Regelsystem und ggf. Hintergrund zu entsprechen.

Details sind den Anmeldebedingungen und Hintergriinden der jeweiligen Veranstaltung zu entnehmen.

Mit seiner Anmeldung erkennt der Teilnehmer das vom Veranstalter vorgegebene Regelsystem als fiir das Spiel
verbindlich an. Die Spielleitung ist berechtigt, auch nach Zustandekommen des Vertrages verbindliche
Regel&dnderungen zu beschlieRen.

§ 3 - Sicherheit

a >

Der Teilnehmer versichert, unter ausreichender Wirdigung der zu erwartenden korperlichen, geistigen und
seelischen Belastungen in der Lage zu sein, an der Veranstaltung teilzunehmen. Soweit die zu erwartenden
Belastungen nicht aus dem beigelegten Informationsmaterial hervorgehen, kann im Zweifelsfall der Veranstalter
hierzu weitere Auskiinfte erteilen.

Der Teilnehmer ist verpflichtet, seine Ausrustung (insbesondere die von ihm verwendeten Polsterwaffen und
Ristungen) am Anfang und auch wéhrend des Spiels standig auf Spielsicherheit zu kontrollieren. Soweit sie den
Sicherheitshestimmungen nicht oder nicht mehr entsprechen, hat er sie selbstandig aus dem Gebrauch zu nehmen.
Der Veranstalter behélt sich vor, die Ausristung des Teilnehmers einer eigenen Sicherheitstiberprifung, zu der er
nicht verpflichtet ist, zu unterziehen.

Beanstandete Gegenstande diirfen im Spiel nicht weiter verwendet werden.

Der Veranstalter und seine Erfiillungsgehilfen sind berechtigt, Ausriistung, die nicht mehr spielsicher sind, auf
Anordnung vom Teilnehmer aus dem Spiel entfernen zu lassen. Zuwiderhandlungen kdnnen zum Ausschluss
fuhren.

Der Teilnehmer verpflichtet sich, Uber das normale Risiko von Live-Rollenspiel hinausgehende Gefahrdungen fiir
sich, andere Teilnehmer und die Umgebung zu vermeiden. Insbesondere zéhlt dazu das Klettern an ungesicherten
Steilhdngen und Mauern und das Entfachen von offenen Feuern aufRerhalb von daflir vorgesehenen Feuerstétten.
Mit den Polsterwaffen sollte so umgegangen werden, dass eine Gefahrdung aller Teilnehmer ausgeschlossen ist,
insbesondere sind Stiche, Schldge zum Kopf sowie in den Unterleib strikt untersagt

Wer Alkohol in einer Menge getrunken oder Medikamente zu sich genommen hat, die auch das Fiihren eines
Fahrzeugs auf offentlichen StraBen unzuldssig macht, hat von Kampfen jeder Art sowie von korperlich
gefahrlichen Ubungen wie Klettern unbedingt Abstand zu halten. Zuwiderhandlungen filhren zum sofortigen
Ausschluss vom Spiel.

Den Anweisungen des Veranstalters und seiner Erfullungsgehilfen ist Folge zu leisten.

Teilnehmer, die gegen die Sicherheitsbestimmungen verstoBen oder den Anweisungen des Veranstalters in
schwerwiegender Art und Weise oder wiederholt nicht Folge leisten, kdnnen von der Veranstaltung verwiesen
werden, ohne dass der Veranstalter eine Pflicht zur Riickerstattung des Teilnehmerbeitrages hat.

§ 4 - Haftung

1.

2.
3.

Der Veranstalter haftet in Fallen des Vorsatzes oder der groben Fahrldssigkeit nach den gesetzlichen
Bestimmungen.

Die Haftung fiir Garantien erfolgt verschuldensunabhéngig.

Fur leichte Fahrl&ssigkeit haftet der Dienstleister —ausschlieBlich nach den Vorschriften des
Produkthaftungsgesetzes, wegen der Verletzung des Lebens, des Kérpers oder der Gesundheit oder wegen der
Verletzung wesentlicher Vertragspflichten.



o

Der Schadensersatzanspruch fur die leicht fahrlassige Verletzung wesentlicher Vertragspflichten ist jedoch auf den
vertragstypischen, vorhersehbaren Schaden begrenzt, soweit nicht wegen der Verletzung des Lebens, des Kdrpers
oder der Gesundheit gehaftet wird.

Fir das Verschulden von Erflllungsgehilfen und Vertretern haftet der Veranstalter in demselben Umfang.

Soweit nicht vorstehend abweichend geregelt, ist die Haftung ausgeschlossen.

§ 5 - Urheberrecht an Aufzeichnungen

o>

Alle Rechte auf Seiten des Veranstalters gemachten Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstalter
vorbehalten.

Der Veranstalter ist berechtigt, die ganze Veranstaltung oder Teile davon aufzuzeichnen und diese Aufzeichnungen
zu Zwecken der Eigenwerbung zu verwerten.

Alle Rechte an der aufgefiihrten Handlung, sowie dem vom Veranstalter verwendeten Ensemble von Begriffen,
Eigennamen und Nicht-Spieler-Charakteren bleiben dem Veranstalter vorbehalten. Die Rechte an den
Spielercharakteren, ihrer Geschichte sowie ihrem Teil der Handlung verbleiben bei dem jeweiligen Spieler.
Aufnahmen von Seiten der Teilnehmer sind fur private Zwecke zul&ssig.

Jede offentliche Auffilhrung, Ubertragung oder Wiedergabe von Aufnahmen, auch nach Bearbeitung, ist nur mit
Einverstandnis des Veranstalters zulassig.

8§ 6 - Riicktritt, Nichtannahme der Anmeldung, Ausschluss von der Veranstaltung

Ein Rucktritt ist nur innerhalb von 14 Tagen nach wirksamem Vertragsschluss méglich, es sei denn es wird in der
Einladung an die Teilnehmer etwas fir diese Giinstigeres geregelt. Der Riicktritt ist schriftlich oder per EMail
gegeniiber der Veranstaltung innerhalb der Frist zu erkléren.

Ein Anspruch auf Riickerstattung des Teilnehmerbetrags besteht nicht.

Die Teilnehmerzahl ist begrenzt. Teilnehmerplatze sind daher nur in Absprache und mit ausdriicklicher
Einwilligung der Veranstaltung auf eine andere Person Ubertragbar.

Die Ubertragung ist vor Veranstaltungsbeginn dem Veranstalter schriftlich oder per EMail unter Angabe von Name
und Adresse der moglichen Ersatzperson anzuzeigen.

Ein Anspruch auf Einwilligung besteht nicht. Der Veranstalter ist daher berechtigt, die andere Person
(Ersatzperson) abzulehnen, inshesondere falls Bedenken beziiglich der Einhaltung des § 3 bestehen.

8§ 7 - Teilnehmerbeitrag, Zahlungsverzug, Falligkeit

1.

2.

3.

4.

Die Zahlung des Teilnehmerbeitrages ist sofort fallig und erfolgt grundsatzlich im Voraus. Sollte die Zahlung bis
zum Veranstaltungstermin nicht erfolgt sein, so wird ein Zuschlag von Euro 15,- pauschal fallig. Unberiihrt davon
bleibt das Recht des Veranstalters, tatsdchlich entstandene héhere Unkosten gegen Quittungsvorlage geltend zu
machen.

Ist der Teilnahmebeitrag noch nicht in voller Hohe entrichtet, ist der Veranstalter berechtigt, dem Teilnehmer eine
Frist zur Zahlung zu setzen verbunden mit der Erkldrung, dass er nach Ablauf der Frist den Platz einem Dritten
Uberlasst. Die gesetzte Zahlungsfrist muss mindestens 8 Tage betragen.

Sollte ohne schuldhaftes Zutun des Veranstalters beim Einzug des Teilnehmerbeitrages im Lastschriftverfahren
oder im Scheckverfahren eine Rcklastschrift erfolgen, so hat der Teilnehmer die anfallenden Bankgebiihren,
mindestens jedoch pauschal 7,50,- €, zu tragen.

Bei Anmeldungen im Namen und Rechnung eines Dritten haftet der Anmeldende fur dessen Verbindlichkeiten aus
dieser Verpflichtung als Gesamtschuldner.

§ 8 - NSC-Klausel

1. Der NSC ist an die Weisung der Spielleitung gebunden. Ihren Anordnungen hat er Folge zu leisten.

2. NSCs, die aus Grunden von § 3 der Veranstaltung verwiesen werden, kdnnen {ber ihren Teilnehmerbetrag hinaus
auf die volle Héhe des SC-Beitrags in Anspruch genommen werden.

§ 9 - Rabatte

1. Werden Teilnehmern fur die Wahrnehmung bestimmter Funktionen Rabatte vom ublichen Teilnehmerbeitrag
eingeraumt, so gilt die Differenz als gestundet, bis die vereinbarte Leistung im vereinbarten Umfang erbracht
wurde. VVon dieser Regelung sind Rabatte fiir Sanitater ausdricklich ausgenommen.

2. Konnen die Teilnehmer nach Absatz 1 die vereinbarte Leistung aus einem Grund nicht erbringen, fur den der

Veranstalter die Verantwortung tragt, so bleibt der Rabatt gleichwohl bestehen.



8§ 10 - Hinweis nach Bundesdatenschutzgesetz

Der Teilnehmer erkléart sich einverstanden, dass seine Daten von Beginn der Anmeldung an in einer automatisierten
Kundendatei gefihrt werden.

Diese Daten werden vertraulich gespeichert und nicht zu gewerblichen Zwecken verwendet, sondern ausschlieflich
fur den Ablauf der Veranstaltungen und Eigenwerbung.

Die gespeicherten Daten zur Person des Teilnehmers konnen Name, Anschrift, Geburtsdatum, Telefonnummer,
Fax, Email sowie eine Fotographie umfassen. Diese Stammdaten kénnen unbegrenzt gespeichert werden. Dar(iber
hinaus werden voriibergehend Daten zur jeweiligen Veranstaltung gespeichert (Charaktername, -klasse, etc).

Die angegebenen Daten zum Gesundheitszustand des Teilnehmers werden vertraulich behandelt und nicht
elektronisch gespeichert oder weitergegeben.

§ 11 — Gerichtsstand

N

Fir die Geschéftsverbindung zwischen den Parteien gilt ausschlieBlich deutsches Recht.

Die Gerichtsstandvereinbarung gilt fir Inlandskunden und Auslandskunden gleichermalien.

Erflllungsort und Gerichtsstand fir alle Leistungen und Auseinandersetzungen ist ausschlielich der Sitz des
Veranstalters.

§ 12 - Sonstiges

1.

2.
3.

Sollte eine oder mehrere der vorstehenden Bestimmungen ungiltig sein, so soll die Wirksamkeit der (brigen
Bestimmungen hiervon nicht beriihrt werden.

Dies gilt auch, wenn innerhalb einer Regelung ein Teil unwirksam, ein anderer Teil aber wirksam ist.

Die jeweils unwirksame Bestimmung soll von den Parteien durch eine Regelung ersetzt werden, die den
wirtschaftlichen Interessen der Vertragsparteien am néchsten kommt und die den ubrigen vertraglichen
Vereinbarungen nicht zuwider lauft.

(Ort, Datum) (Unterschrift Teilnehmer/gesetzl. Vertreter)



